Letenje in sojenje FIA

SHEMATSKI PRIKAZ I1ZVAJANJIA FIGUR

PROGRAM P-13
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Varnostna linija



— # | P-13.01: Polovica deteljice z valjCkom




——~ ¢ | P-13.01: Polovica deteljice z valjckom




——~ ¢ | P-13.01: Polovica deteljice z valjckom
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ValjCek v sredini linije
Vsi radiji enaki.




P-13.02: Premet, Y4 valjCka gor, ¥ valjCka dol

Vsi radiji enaki. Ya
valjCka




P-13.02: Premet, ¥4 valjcka gor, ¥ valjcka dol

Obrat okrog teziSCa

Dva razpona kril ali ve€C —nic
toCk!

Y4 valj¢ka v sredini linije. Ya valjCka




Y4 valjCka v sredini linije.

1/4-valjCka




P-13.03: Sosledje treh Y4 valjCkov v eno in drugo smer

Y4 valjCka narejene z enako hitrostjo.

Linije med posameznomi deli valjckov enako dolge.

Med spremembo smeri vrtenja valjckov brez linije.




Y valjCka

Y valjCka




P-13.04: Pol kvadratnega lupinga z ¥ valjcka protismerno

Y, valjCkov na sredini
linije.

Obe polovici valjCka z enako
hitrostjo.

Brez linije med valjckoma.
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Enaka radija.
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P-13.05: Trikotnik z valj€ki na vsaki liniji.

Valjéek Valjéek

ValjCek v sredini linije

Vsi radiji enaki. ({\ O/




—~ ¢ | P-13.06: Pol negativnhega lupinga z vstopnim valjCkom.

/ | Valjéek
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Pol lupinga takoj po valjcku.
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P-13.07: 45° Vzpon z 1 Y2 dinami¢nega valjCka

Sodcek ali navaden
valjCek:
Odbitek > 5 tock.
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Dinami¢ni valjek v o Vsi radiji enaki.
sredini linije. A5° .,

O

==




P-13.08: Obrnjeni klobuk z ¥4 valjCka dol in % valjCka
gor.
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Y, valjCka
¥ valjCka




Y, valjCka

P-13.08: Obrnjeni klobuk z ¥4 valjcka dol in % valjCka gor.

¥, valjCka

ValjCka v sredini linije.

Pre€¢na horizontala hrbtno.

Vsi radiji enaki.







Dinamicni vhod — 0 tock!

Prisilen vhod- odbitki.

Spiralno vrtenje- 0 tock!
Obrat smeri brez presledka.




— P-13.11:
gor)

Pull-Push-Pull Humpty Bump z % valjCka gor,
Y, valjCka dol (Opcija : Dva zaporedna % valjCka

‘o-
i Y, valjCka




P-13.11: Pull-Push-Pull Humpty Bump 2z % valjCka gor,
Y, valjCka dol (Opcija : Dva zaporedna % valjCka gor)
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Y4 valjCka v sredini linije. v, valjcka

Y, valjCka

Vsi radiji enaki. [L‘g* —




— P-13.11: Pull-Push-Pull Humpty Bump 2z % valjCka gor,
e Y, valjCka dol (Opcija : Dva zaporedna Y4 valjCka gor)
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Y, valjCka v sredini linije.

Ys valjCka Ys valjCka

Vsi radiji enaki. O

-




— P-13.11: Pull-Push-Pull Humpty Bump 2z % valjCka gor,
e Y, valjCka dol (Opcija : Dva zaporedna Y4 valjCka gor)

Opcijal

dva ¥
valjCka

-




—— P-13.11:

Pull-Push-Pull Humpty Bump
Y, valjCka dol (Opcija : Dva zaporedna % valjCka gor)

Opcijal

-

z

Ya

valjCka gor,

2/, valjCka



P-13.11: Cubanska 8 z integriranimi valjCki na zgornjih 90°
na obeh delnih lupingih.

Integriran cel Integriran cel
valjCek. valjCek.




P-13.11: Cubanska 8 z integriranimi valjCki na zgornjih 90° na obeh

delnih lupingih.

ValjCka morata biti
integrirana v krog /}\ e *
3. 9o & .. 000 2
g ) Oba radija morata
biti enaka.

lupinga.







P-11.13: Kvadratni luping z % valjCka na vsaki liniji.

Y% roll (4)
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% roll (3) ~> % roll (1)




Y% valjCka (4)

P-11.13: Kvadratni luping z ¥z valjCka na vsaki liniji.
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Y, valjCki v sredini linij.

15 valjtka (3) xQ) (

3— % valjCka (1)

Hitrosti vseh valjCkov enake. GL j
O——=°

Y, valjCka (2)

W

Vsi radiji enaki.




P-13.14: Figura 9, z dvema zaporednima %z valjCkoma.

__« dva¥valjcka
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P-13.14: Figura 9, z dvema zaporednima ¥ valjckoma.
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15 valjcka v sredini linije. (
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LD:Q o) :

Dva 1/zivaljc“:ka

N

Vsi radiji enaki.




P-13.15: Kombinacija zaporednih valjCkov, %2 valjCka, cel
valjCek, %2 valjCka protismerno.

1, valjcka Y2 valjCka

Cel valjCek




P-13.15: Kombinacija zaporednih valjCkov, % valjCka, cel valjCek,
Y, valjCka protismerno.

1, valjcka Y2 valjCka

Cel valjCek

Deli valjckov morajo imeti enako hitrost vrtenja.

Med valjeki ni linij.




P-13.16: Y2 Lupinga z vogalom, % valjCka, ¥4 lupinga na
noz, ¥ valjCka.
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Y, valjCka
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P-13.16: Y2 Lupinga z vogalom, Y valjCka, ¥ lupinga na noz, ¥
valjCka.

P Gy
a ) =~

1/, valjCka v sredini linije.

Vsi radiji enaki.







Linije med osminkami
morajo biti kratke in enako
dolge.

Oba radija enaka.
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Varnostna linija



Forget WHO is flying

(friend, rival, countryman, flier from other nation)

Forget WHAT is flying

(2-stroke, 4-stroke, electric, turbine, rubber-power)

LOOK ONLY AT LINES DESCRIBED IN
THE SKY' Bob Skinner

(and the precision, smoothness, positioning, and size)
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Peter Uhlig, April 2011



